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Prezado Professor ou profissional das areas afins

Este caderno é parte do material didatico que contém 12 volumes, o qual foi elaborado
para subsidiar o desenvolvimento do curso de aperfeicoamento em: “Praticas em Educacgdo
Especial e Inclusiva na area da Deficiéncia Mental”, que objetiva a veiculacdo de
informacOes sobre deficiéncia mental e seus desdobramentos para prestacdo a educagdo de
pessoas com deficiéncia mental. Serdo trabalhados temas como: aspectos etioldgicos,
conceituais, histdricos e legais da educacdo especial, desenvolvimento infantil, postura ética
frente a deficiéncia, relacdo familia escola e aspectos da sexualidade, além de conteldos
versando sobre avaliacdo e planejamento de préticas educativas como: ensino colaborativo,
adaptaces curriculares, manejo comportamental, utilizagdo de recursos ludicos, da informética

e jogos voltadas para o ensino efetivo as pessoas com deficiéncia.

Desta forma, esperamos que o material produzido ap6ie o desenvolvimento do curso e
contribua para todos aqueles que participam da constru¢do de uma sociedade mais justa, mais
solidaria e mais igualitaria para todos. Os volumes produzidos foram:

1. Educacdo a distancia: desafios atuais.
Educacéo especial: historia, etiologia, conceitos e legislacdo vigente.
Desenvolvimento humano e educacdo: diversidade e incluso.
Etica profissional: (re) pensando conceitos e praticas.
Informatica aplicada a educacéo especial.
Familia-escola: discutindo finalidades, rupturas e desafios no processo educativo.

Sexualidade infantil e orientacdo sexual na escola.
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Repensando a avaliag&o.

9. Préticas educativas: ensino colaborativo.

10. Préticas educativas: adaptacOes curriculares.

11. Préticas educativas: manejo comportamental e comportamentos pré-sociais.

12. Préticas educativas: criatividade, ludicidade e jogos.

Bom trabalho!
Vera Lucia Messias Fialho Capellini

Coordenadora do Curso
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Apresentacao

Ola, sou o “Sr. Info” e neste caderno pretendo
apresentar a vocé leitor os caminhos percorridos pela
— humanidade referentes ao desenvolvimento tecnolégico
e 0 quanto ele é capaz de beneficiar pessoas com
deficiéncias. Dentre os varios recursos tecnolégicos irei
atentar especificamente aqueles proporcionados pelo
computador atuando como ferramenta pedagégica.

Durante essa disciplina estudaremos a tecnologia como recurso no
processo de ensino aprendizagem. Buscaremos evidenciar a importancia da
tecnologia como recurso motivacional, moderno e atual para trabalhar com
alunos no ensino regular. Acreditando que esses recursos tecnolégicos em
especifico o computador nas maos de vocés professores poderdo favorecer e
potencializar a aprendizagem dos alunos. Acreditando no potencial e na
determinacao de inovar, de criar e de fazer diferente é que podemos vislumbrar
esses novos desafios como novas competéncias aqui aprendidas. Em nossos
estudos daremos destaque a informatica educacional, seu histérico e sua
relacdo com o processo de aprendizagem, em especifico a alunos com
deficiéncia mental. Estudaremos a tecnologia assistiva e a algumas aplicacdes
dicas e softwares que favorece o ensino de alunos com deficiéncia.

Na primeira etapa deste caderno veremos a tecnologia, o0 que € e
qual a relacéo da tecnologia com a cultura e a importancia desta relacdo para a
mudangca de comportamento dos novos alunos e a modificagdo na nossa
cultura.

Na segunda unidade buscaremos apontar as possibilidades que vocé
professor podera ter em termos de tecnologia assistiva. A informatica ja esta
presente no dia-a-dia da maioria das escolas em maior ou menor numero,
contudo ela ndo é a Unica. Ha a presenca de indmeros outros recursos
tecnoldgicos, especificamente desenvolvidos para atender as necessidades
especiais de alunos com deficiéncias.

A terceira unidade, “RecomendacOes de Acessibilidade”, tem por
objetivo apresentar algumas sugestdes que vocé professor tem a sua
disposicdo em todos os computadores que trabalham no ambiente windows.
Estas possibilidades independem de acesso a internet ou mesmo da aquisicao
de softwares especificos, ela esta presente nos préprios aplicativos do
ambiente windows.

A quarta unidade vai apresentar para vocé professor alguns
softwares livres, suas funcionalidades, formas de desenvolvimento de atividade
e estratégias de sala de aula, especificas para o trabalho pedagdgico com o
aluno com deficiéncia mental, mas que também sao efetivas para os demais
alunos da turma.

E por fim, nas referéncias ira encontrar os livros, artigos, paginas da
internet que nos serviram de apoio para a realizacdo deste caderno. Sao todos
de facil acesso e vocé também podera utiliza-los na sua préatica pedagogica.

Bom, esperamos que este caderno seja bastante proveitoso para o
seu dia-a-dia docente. Vamos ao trabalho.

Dariel e Eliana



UNIDADE 1 - O que é tecnologia?

O que sera essatal.....
tecnologia?

Para iniciarmos nosso caderno vamos decifrar um pouco o termo
tecnologia. O que significa a palavra tecnologia? A palavra tecnologia é
formada pela silaba TEC que significa técnica e LOGIA estudo, entdo
tecnologia € o0 estudo das técnicas. Eis um bom comeco para o
desenvolvimento da humanidade.

Parece bastante claro que a tecnologia sé foi desenvolvida pela
necessidade do ser humano de investigar e descobrir as coisas. O homem, ser
curioso e inventivo que € por natureza, na incessante busca por novos
conhecimentos, comeca investigar os fendbmenos naturais, ambientais, sociais
e comportamentais e suas relacdes. Nesse momento e, sempre com 0 intuito
de modificar processos e facilitar a vida humana, 0s instrumentos ou
ferramentas tecnologicas foram desenvolvidos e ganharam espaco na vida
cotidiana.

Para melhor entender o uso da palavra “tecnologia” Sabato apud
Plantullo (2002, p.10) define como sendo “o conjunto ordenado, organizado e
articulado de conhecimentos”.

Podemos afirmar, sem duvida, que a caracteristica principal do
desenvolvimento desta tecnologia é atender as necessidades da humanidade
para facilitar a vida. O conceito de tecnologia esta relacionado com uma
determinada época e uma determinada cultura. Depende do conhecimento e
do reconhecimento daquele instrumento e da sua utilizacao.

A UNESCO - United Nations Education Social and Cultural
(BRASIL,1985) define tecnologia como: “(...) processos de saber e criativos que
podem ajudar as pessoas a utilizar instrumentos, recursos e sistemas para
resolver problemas e aumentar o controle sobre o ambiente natural e produzido
no empenho para melhorar a condicdo humana”.

Bogo (1998) fez um estudo acerca das definicbes sobre tecnologia
compilando a terminologia adotada por outros autores, assim: "(...) segundo
Steele (1989) tecnologia € o conhecimento de como fazer as coisas. Também é
vista, segundo Goodman (1986) como um sistema de componentes
diretamente envolvidos em agir sobre e/ou mudar um objeto de um estado para
ouro. Badawy (1993), define tecnologia como o sistema através do qual a
sociedade satisfaz suas necessidades e desejos” (p.6).

Veja alguns exemplos de tecnologias que foram utilizados em
determinada época para uma determinada cultura. Essas tecnologias eram
consideradas novidades no momento histérico em que surgiram.

Machadinha — Era utilizada por povos
antigos como uma ferramenta que
facilitava a vida. Um instrumento que era
utilizado para o bem da humanidade




Fonte: www.comciencia.br

Talheres — Hoje almogamos e jantamos com
eles sem darmos conta que esse
instrumento que foi desenvolvido para
facilitar a vida das pessoas em época
remota era uma tecnologia. Ainda utilizamos
esse recurso em nossos dias.

S\

Fonte: www.prolarvariedades.com.br/

Saiba Mais!

Vocé sabe o que € Download e Upload? Palavra muito mencionada em nossa

época. Download “baixar - copiar um arquivo de um ambiente virtual” e Upload
“subir — incluir arquivos em um ambiente virtual’, ambos se referem muito a rede
mundial de computadores, a Internet. Upload € parecido com Download, s6 que
em vez de carregar arquivos para a sua maguina, vocé os envia para o servidor.

Leitura: Para se interar mais do assunto acesse a plataforma em leitura e faca

o download do arquivo em PDF — “O QUE SAO TECNOLOGIAS? COMO
CONVIVEMOS COM AS TECNOLOGIAS?”

Bom, como vocé viu, a tecnologia também vai evoluindo a medida
gue novos conhecimentos vao surgindo. Dessa forma o conhecimento cientifico
evolui, as tecnologias vao acompanhando e novas ferramentas vao surgindo.
Abaixo temos exemplo desta evolucao.

Fonte:. www.comciencia.br Fonte: www.casadachris.uol.com.br

Fonte:www.itaqua.com.br

Entdo, podemos dizer que as tecnologias estédo ligadas diretamente
ao conhecimento cientifico e a cultura. A medida que a ciéncia evolui novas
descobertas sao traduzidos em novos conhecimentos e esses conhecimentos
sdo empregados em novas ferramentas que sao utilizadas para satisfazer a

necessidade humana.

Para ficar mais clara essa relacdo, vamos analisar o esquema

abaixo:




TECNOLOGIA CULTURA

A relacdo do homem com a tecnologia é algo que envolve sua cultura
e seu conhecimento. A tecnologia surge da necessidade humana que vem pra
supri-la, quando essa comeca a fazer parte da vida do homem modifica sua
forma de agir, gera mudancas de comportamentos e mudancas de atitudes,
influencia a cultura. Desta forma, novos processos séo criados, como podemos
ter de exemplo o telefone movel, e-mail, e assim junto com essas inovacgoes,
novas necessidades sdo apresentadas, essas necessidades chamamos de
oportunidades para a criagdo de novas tecnologias. E assim o ciclo das
evolucdes tecnoldgicas e o caminho da ciéncia e da humanidade em relacéo a

tecnologia.
\&
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Em verdade as tecnologias estdo presentes sempre com o intuito de
otimizar a vida humana. Contudo, a tecnologia por si s6 ndo transforma, néo
educa, ndo constréi idéias, ndo muda paradigmas e muito menos humaniza as
relacbes sociais e educacionais. Na pratica educacional a utilizacdo dos
recursos disponiveis e a criacdo de novas ferramentas passa antes de tudo
pela conscientizacdo do professor em que ela se configura em uma imensa
possibilidade de inclusdo social e educacional acima de tudo.

[ N Atividade

ATENCAO - Assista ao video disponivel nesse endereco eletrénico
http://br.youtube.com/watch?v=PQBalL0rAgml. Reflita sobre ele e faca a ponte
entre tecnologia e humanizagéo publicando seu texto no ambiente TelEduc em

portfélio.




Unidade 2: Tecnologia Assistiva

Agora que estudamos um pouco sobre a tecnologia e sobre
a tecnologla e a cultura, vamos conhecer um conceito bastante discutido e que
€ essencial, principalmente na Educacdo Especial: trata-se da acessibilidade e
de adaptacOes de recursos e servicos. Falaremos entdo da Tecnologia
Assistiva.

Muito bem! Agora vamos aprofundar um pouco mais as
possibilidades do uso de recursos tecnolégicos para as pessoas com
deficiéncia. A tecnologia assistiva aqui sera abordada como um dos principais
avancos que a humanidade alcancou quando nos referimos a melhora da
gualidade de vida dessas pessoas.

Pessoas com deficiéncia ou com qualquer tipo de comprometimento
sensorial, motor ou cognitivo, apresentam algumas dificuldades para realizar
atividades no seu dia-a-dia. Geralmente essas pessoas necessitam de ajuda
de outras ou podem utilizar da tecnologia assistiva para ter autonomia e
acesso. Esses fatores séo os principais determinantes para a qualidade de vida
da pessoa com deficiéncia.

A tecnologia assistiva, entdo, pode favorecer a independéncia
funcional e aumentar a relacdo da pessoa com deficiéncia em relagdo ao meio
em que vivem, amenizando os impactos causados pelos déficits sensoriais e
funcionais dos individuos. A grande funcéo desta tecnologia esta voltada para
obtencéo da independéncia e uma melhor qualidade de vida.

E considerada tecnologia assistiva todo e qualquer recurso que pode
ser.: uma simples bengala até recursos computacionais de ultima geracéo.
Esses podem ser manuais, mecanicos, eletrbnicos ou computadorizados.
Podemos classificar esses recursos de acordo com a sofisticacao os valores de
aquisicao e chamamos de baixa e alta tecnologia.

Baixas Tecnologias
Geralmente as baixas tecnologias séo produzidas por familiares, amigos

ou até mesmo por vocé professor de acordo com o0 ambiente e com a
necessidade do individuo.

Fonte: http://intervox.nce.ufrj.br/microfenix/adap.htm
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Algumas pessoas apresentam movimentos involuntarios, e quando
estes movimentos estao presentes nos membros superiores podem dificultar o

processo de digitacdo. A Pulseira de Pesos é utilizada para reduzir esses
movimentos.

Altas Tecnologias

J4 as altas tecnologias sédo dispositivos que utilizam controle de
computadores ou eletrénicos, sdo sofisticados recursos que podem controlar
ambiente, sintetizadores de vozes, softwares, entre outros, geralmente
desenvolvidos por profissionais especializados e por meio de estudos e testes.

Sintetizador de voz Teclado adaptado

Fonte: http://www.comunicacaoalternativa.com.br/adcaa/ca/recursos.asp
Fonte: www.4teachers.org/testimony/hughes/index-Es.shtmi

A tecnologia assistiva apresenta uma grande dificuldade em categorizar
e registrar todos os recursos que sao utilizados por pessoas com deficiéncia.
Essa dificuldade esta presente uma vez que muitos dos recursos criados sao
caseiros e ndo sao divulgados. Acreditamos que poderdo existir muitos
recursos e adaptacfes que ainda ndo foram divulgados. A criatividade e a
necessidade de adaptacdo movimentam o desenvolvimento dessa &rea de
estudo.

Essa categorizagdo € importante principalmente para organizar a
utilizacao, testar, pesquisar novas adaptacdes e até mesmo prescrever.

Apresentamos aqui 11 categorias, elencadas por ASSISTIVA que nos
ajudam a visualizar as possibilidades existentes:

Auxilios para a vida diaria;

CAA (CSA) Comunicacdo aumentativa (suplementar) e alternativa;
Recursos de acessibilidade ao computador;
Sistemas de controle de ambiente;

Projetos arquitetdnicos para acessibilidade;
Orteses e proteses;

Adequacédo Postural;

Auxilios de mobilidade;

Auxilios para cegos ou com visdo sub-normal;
Auxilios para surdos ou com déficit auditivo;
Adaptaces em veiculos.

NN N NN

Saiba Mais!
Digite em seu navegador e saiba mais sobre a Tecnologia assistiva
www.assistiva.com.br
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Unidade 3: Histdrico da Informética na Educacéo Especial

- Nesta unidade vocé vai conhecer um pouco sobre o histérico
da Informatica sendo utilizada na educacdo especial como recurso para
habilitacdo e reabilitacdo. Vamos também conhecer sobre como o computador
pode ser um instrumento facilitador nos processos de ensino e aprendizagem
de pessoas com deficiéncia.

Computadores

Um computador é uma maquina que apresenta muitas vantagens
para o homem. Ele pode ajudar vocé a resolver problemas, tabular, organizar e
processar informacdes das mais simples até as mais complexas. Mas, temos
que lembrar que se trata de uma maquina e que pode apresentar problemas.
Entdo o computador é um equipamento capaz de resolver operacdes pré-
determinadas de forma rapida e eficiente.

Fonte: blog.e-espai.org/.../Evolutionary-Sprint-2006/12.

Um computador compreende dois elementos basicos:

Hardware:

Sao componentes mecanicos, elétricos e eletrdbnicos com os quais
sdo construidos os computadores e equipamentos periféricos, ou seja, 0
hardware € a parte fisica, tangivel, do computador.

Software:

Sao os programas, procedimentos e documentagdo que permitem
usufruir da capacidade de processamento fornecida pelo hardware, assim
podemos concluimos que o software € a parte ldgica, isto €, os programas do
computador.
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Eis aqui a explanacdo do que € essa maquina chamada de
computador. Resta-nos agora saber um pouco mais sobre como essa maquina
se fez presente nos processos educativos de pessoas com deficiéncia.

Como o computador chega a
escola e se propbe a
transformar o espaco

educacional?

http://www.culturainglesase.com.br/images/structure/laboratorio02.jpg

E sabido que a escola por si s6 acaba trazendo para dentro de si as
inovacdes tecnologicas disponibilizadas para a sociedade como um todo.
Assim, é bastante comum encontrarmos o0 uso pedagdgico do video-cassete,
do DVD, das filmadoras e maquinas digitais. Sem contar outros recursos
utilizados nas escolas em termos de suporte administrativo como, por exemplo,
os aparelhos de fax, maquinas foto copiadoras, etc.

O acesso e o0 aproveitamento de artefatos tecnoldgicos, colocados ao
alcance da sociedade, ndo privilegiou prontamente as questdes educacionais,
mas, pelo contrario, priorizou o conforto social e a otimizagdo de rotinas de
forma geral.

HINA FA[H.!(EQ

/ﬁ'\

Lousa Digital...
Um dia ainda teremos
uma...

%;\f
//}

__".
http://br.buscaeducacao.yahoo.com/mt/lousal.jpg

Em relacdo ao uso do computador nas escolas enquanto instrumento
pedagdgico facilitador e motivador da aprendizagem esta tendéncia vem se
firmando desde meados da década de 70 em paises como Italia, Japdo e
Inglaterra. Em 1984, 70% das escolas americanas dispunham de pelo menos
um microcomputador destinado ao uso educativo, em 1985 a Franca ja contava
com 160 mil computadores instalados nas escolas, oferecendo
concomitantemente formacao para mais de cem mil professores através de
cursos (IRAMINA, 1991).
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http://www.ofimdavarzea.com/wb-content/upIoads/ZOO?/Ol/oId-computer.ipq

Pesquisas e estudos vém ocorrendo, tentando investigar o que
significa utilizar recursos computadorizados na Educacdo. Pode o computador
gerar mudancas na Educacdo brasileira? Pode o computador contribuir no
processo ensino-aprendizagem? De que forma? S&o perguntas de varios
educadores que, buscando alternativas para o desenvolvimento humano, vem
tentando responder estas que também emergiram no universo da Educacao
Especial.

Desde o inicio dos anos 70 a revolucéo tecnoldgica toma conta do
cotidiano dos cidad&os. E certo que, para alunos comuns de forma geral, o
contato com os recursos oferecidos pela tecnologia da informatica foi
extremamente proveitoso. Poderemos supor que o aluno com deficiéncia
também seja um beneficiario destes recursos.

Num breve levantamento histérico sobre o inicio da informatizacao
na area educacional, podemos verificar alguns projetos pioneiros que até hoje
continuam sendo desenvolvidos com o propésito de otimizar o processo
ensino-aprendizagem tanto para criangas comuns quanto aquelas com
deficiéncia.

Em 1971, no Rio de Janeiro, aconteceu a | Conferéncia Nacional de
Tecnologia em Educagao Aplicada ao Ensino Superior (I CONTECE), com
seminarios intensivos sobre o uso de computadores no Ensino de Fisica. Em
1982, em Brasilia, foi realizado o | Seminario Nacional de Informética na
Educacdo. A Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ), na década de 70,
foi a primeira a utilizar a informatica em educacao, inicialmente utilizou o
computador como ferramenta nas atividades académicas e pesquisas.
(RODRIGUES, 2006)

Outro programa de informatizacdo desenvolvido € o Ambiente Logo.
Uma linguagem computacional, onde o aluno aprende explorando,
descobrindo, fazendo, acertando, errando, corrigindo e trocando informacdes
com outros colegas. A linguagem Logo foi criada para tornar possiveis as
idéias revolucionarias do matematico e educador sul-africano Seymour Papert
na década de 70 e esta presente até os dias atuais com suas constantes
atualizacoes.

http://br.geocities.com/projetologo/pri07.png

No Brasil existem nucleos de pesquisa em algumas Universidades
como por exemplo na Universidade Estadual de Campinas e na Universidade
Federal do Rio Grande do Sul. Varias escolas particulares e cursos
independentes adotaram essa metodologia para desenvolver com 0s
estudantes contetdos programaticos em seus laboratérios de informéatica.

O uso do computador torna possivel o desenvolvimento de
representacdes que sdo dindmicas e interativas a um nivel até entdo nédo
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praticavel. Esta tecnologia tem o potencial de oferecer ao usuario acesso a
uma variedade de informacgdes, de maneira muito mais prazerosa do que as
atividades e estratégias convencionais que permeiam 0O processo ensino-
aprendizagem.

O Projeto de Informética na Educacdo Especial - PROINESP € uma
iniciativa da SEESP com o0 objetivo de estender aos alunos com necessidades
especiais 0 acesso as novas oportunidades educacionais. Sdo contempladas
com laboratérios de informatica e capacitacdo de professores a distancia as
escolas publicas especializadas, escolas publicas com atendimento inclusivo e
instituicdes especializadas sem fins lucrativos que registraram alunos no censo
escolar. (BRASIL, 2007)

Instituicbes como a APAE, Pestalozzi, Instituto Nacional de
Educacdo de Surdos — INES e o IBC, localizadas em diferentes estados do
Brasil, submetiam a SEESP um plano de uso da informatica com seus alunos.
De acordo com critérios pré-estabelecidos as escolas eram selecionadas para
fazerem parte do PROINESP. (RODRIGUES, 2006)

No ano de 2003 foram implantados 60 laboratérios de informéatica e
em 2004 foram entregues 100 laboratérios e a capacitacao de 328 profissionais
que atuam como multiplicadores do PROINESP. (BRASIL, 2007)

Atualmente ainda s&o poucos o0s investimentos na area de
informatica, especificamente para a area da deficiéncia mental. Como ja
abordamos anteriormente, estes recursos desenvolvidos para os alunos
comuns sdo 0S mesmos que a educacao especial se apropria para promover
espacos educacionais mais ricos e efetivos.

Q-

Atividade
Agora que vocé ja conheceu um pouco sobre o historico da
informatica na educacdo especial, faca uma reflexdo sobre sua opinido de
como o ambiente educacional vai se desenvolver e como vocé imagina que a
informatica ira influenciar a educagdo nos proximos 10 anos. Elabore um
pequeno texto, cerca de 10 linhas, e poste no portfélio do TelEduc.



Unidade 4: Recomendacg®bes de Acessibilidade

Vocé sabe o que
€ acessibilidade?

Pare a leitura um minutinho e veja a campanha sobre acessibilidade,
disponivel no item “Material de apoio” no ambiente TelEduc.

¢

Atividade
v" Comente no FOrum de Discussdo sua reflexdo sobre o
video.

No sistema operacional Windows podemos configurar a maquina
para garantir a acessibilidade da pessoa com deficiéncia desenvolvendo a
autonomia para usar o computador. Algumas das ferramentas que podemos
configurar € o Teclado virtual e a lente de aumento. No caso do teclado virtual,
pode ser utilizado com alguns alunos com deficiéncia mental que apresentam
também outra deficiéncia associada. Neste caso, quando a dificuldade
apresentada é motora, o teclado virtual pode favorecer o acesso e melhorar o
desempenho. No caso da lente de aumento ela pode favorecer a visualizacéo e
também a identificagc@o de imagens e botdes. Mesmo com a auséncia de outra
deficiéncia associada esses recursos podem ser Uteis para o aprendizado dos
seus alunos.

Veremos agora 0S passos para acessar o teclado virtual em seu
sistema operacional Windows.

Teclado Virtual

Sem sair da tela em que esta clique no botdo “iniciar’, depois
direcione a seta do mouse em “todos 0s programas”, depois em “acessorios”,
na sequéncia “acessibilidade” e finalmente vamos conhecer o “teclado virtual”
clicando nele (conforme exemplo abaixo).

— - e
I @ Assistente de acessibilidade
i Is D = ;‘_Th AIPTER\PenCam Manager ] 4‘_1‘5‘, Comunithrdes HI [k | Gerenciador de utilitérios
4@ avast! ANtivirus 3 fih Entretenitnento LS m Lente de aumento
g Internet 4@ Inicializar 4 4l'l'h Ferramentias do sistema 14 "
Internet Explorer % % -
;ﬁ Jogos 1 .’_)'J Assistente He compatibiidade de programa |Exibe um|redado que pode ser oo

W) Email
Outlook Express

L) Windows Live
“_\ Messenger

Microsoft Office \Word 2003

—
L:jj Calculadora

@' Assistente de acessbilidade
@ Adobe Photoshop 7.0

=

Q-

= i Lente de aumento

g Adobe Reader 6,0

4ﬁ Microsaft OFFi
ﬁ' Adobe Imagereydy 7.0
E Adobe Photoshop V.0
I«- AssistEncia remaka
é Internet Explorer
'\3 1M5M Explorer

:;j Outlook Express
&”,. ‘Windows Live Messenger

cr) Windows Media Plaver

‘3 Windows Messenger

@ Bloco de notis

@ Calouladaora
'} Catdlogo de ehderecos

w Paint

E Prompt de comahdo
Q Sincronizar

@ Tour do Windows kP
-'-‘2 ‘Windows Explarer
";& Windows Movie Makkr

? WordPad

|outro dispositivo de entrada de di
—

JER s
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4 | .
10 20 30 40 50
Clique no CNque em todos Clique em Agoraem Clique em
bot&o iniciar os\programas acessorios acessibilidade teclado virtual

Seguindo 0s passos teremos acesso ao recurso que podera ser bastante
utiizado por deficientes com comprometimento motor. A dificuldade
apresentada podera ser suprida com utilizacdo desses recursos.

Depois da leitura da caixa de texto que abriu sobre o desenho
abaixo, vamos usar o teclado virtual?

| Teclado virtual []

P 0 'Tecladao vittual farnece um nivel minimo de funcionalidade a

uzuanos portadores de deficiénciaz matoras. 0s uswanos com
deficiéncias motoras precizardo de um programa utilitanio com
maiar funcionalidade para o uza diario.

by (NE R Fara obter uma lista de utiitsrios de acessibilidade baseados na
Windows, consulte

T

B Teciado vitue JEEs
esc F1l F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8  F9 F10 F11 F12 psc =  bik
1/2 3 4 5 6 7 8 9,0 - = bksp ins hm pup|nik| 7 -
tab q w e I t Yy oou 1 o p [ 1 del end pdn 7 8
aleldlilaglnmlileli]el- ent 4 5 r
1 z S ' ¥ b n m & shift 1 2
1 2= an at | g E chil ~| Ll 0 e

' Sem titulo - Bloco de notas ==Ed

Arquivo  Editar  Formatar Exibir  Ajuda

Meu nhome é

10/

Exemplos
escritos no

teclado :2 5+25=50

virtual

esc F1 F2 F3 F4 F5 F6| F7 F8 F9 F10 F11 F12 psc sk bik

1 213|456 7|8|9]j0] - = bksp ing hm' pup ! 7
tab q w e I i ylujli o p I 1 del end:pdn 7l18]9
lock |alsldlelalnlileli]e]~ ent als]e]|™*
shit z/ ¥ ¢/ ¥y b n m ’ B hit 1t 1] 2

£ i 3 s 3
&) ar | e E chil PR Iy 1] .

oL W

dominga




Unidade 5: Utilizacao de softwares

Vamos la!!!l! Agora que ja
aprendemos sobre tecnologia e a

historia da informatica na Educacao
especial, agora vamos aprender um
pouco mais sobre a utilizacdo dos
softwares.
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Neste capitulo veremos sobre os tipos de Software e também vamos

fazer download de alguns dos softwares livres para utilizar em nossas aulas.

Segundo Valente (1999), para implantacdo do computador na
educacdo sao necessarios quatro ingredientes: o computador, o software
educacional, o professor capacitado para utilizar o recurso para educacéo e o

aluno.

Os softwares podem ser classificados de acordo com sua
aplicabilidade, na educacdo podemos utilizar alguns tipos de software para

colaborar na aprendizagem.

Alguns softwares que podem ser utilizados na Educacéo:

v' Tutoriais - Procuram ensinar em forma de li¢cbes, serve de tutor individual
do aluno, apresentam vantagens, pois, utiliza de animacao, som, imagens,

para favorecer o aprendizado.

v'Jogos — constitui-se de uma forma divertida de aprendizado, podem ser
usados para ensinar conceitos, muitas vezes dificeis de ser ensinados.
Favorece a constetualizagdo e proporciona um desafio, uma solugao de

problema.

v’ Jogos Educacionais - Apresenta praticamente as mesmas
caracteristicas, mas tem um fim pedagdgico, trabalha com conteludos

especificos para favorecer o aprendizado.

v' Simuladores — reproducdo de modelos de fendmenos do mundo real em
ambiente virtual, possibilitado pelo uso do computador. Com um bom
software o aluno podera vislumbrar situacfes muito proximas da realidade

e aprender com essa realidade virtual.

v' Aplicativos — Com uma aplicabilidade especifica, sdo softwares de uso
abrangente, podem ser adaptados por meio de projetos para utilizacdo no
ambiente escolar, os editores de textos, planilhas eletronicas, editores

gréficos, editores de slides, sdo aplicativos mais utilizados.

v' Programacdo - Software utilizado para criacdo de outros programas,
desenvolve o raciocinio légico e necessita organizacdo e padronizagéo.
Favorece o aprendizado sobretudo, pela busca de solucdes de problema,

havendo erro pode analisar a programacao para identificar sua origem.
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Software de Autoria — Desenvolve a criatividade dos alunos e
professores, pois permitem a criacdo de seus préprios softwares.
Geralmente de facil utilizacdo que podem ser desenvolvidos outros
softwares sem um conhecimento especifico de uma linguagem de
programacao.

Computador como comunicador — conectados a uma linha telefénica ou
em rede, esses softwares trabalham com a comunicagdo, transmitem
informacdes e interagem em ambiente virtual, compartilham arquivos e
podem fazer video conferéncias.

Vamos agora conhecer alguns softwares
gratuitos que podemos utilizar com

= nossos alunos?

Hagaqué

Um software criado para o desenvolvimento de histérias em

quadrinhos, que pode ser trabalhado também com criancas que né&o

apre

sentam total dominio do computador. Uma ferramenta que pode contribuir

no desenvolvimento da légica, da criatividade possibilitando ganhos para o
aluno com deficiéncia mental. Por meio dessa ferramenta o aluno podera editar
suas histérias de forma organizada e criar possibilidades de desenvolver seu
raciocinio cronoldgico e sua capacidade criativa.

Dicas de Instalacdo — O Hagaqué é um software que pode ser

instalado em ambiente Windows 95/98/Me/NT ou XP.

Para instalar € s6 seguir 0s passos abaixo:

1° PASSO - Fazendo Download do arquivo de instalagao
Digite no seu navegador o endereco
http://www.nied.unicamp.br/~hagaque/

Y

rquivo  Editar Exbir Favoritos  Ferramentss  Ajuda P

Q- O NG LR & w-JHd B

Endereco | £] Rt i, nied: Unicamp.bri~hagagquef v B Lok

[HogdQuad) Pesquisa

Publicacdies

DLH‘D‘CLS Q Antes de iniciar o download...

Histdrigs

Para conhecermos melhor o5 usuadrios do HagaQué, solicitamos que preencha a pesquisa abhaixo. Em hipdtese alguma, os
Pergunths Fre: dados coletados serda utilizados para envio de mensagens ndo solicitadas.

Livro di ¥isitas Campos marcados com * sdo obrigatdrios
P Apos clicar em
/ N QND?T)S pessoais pr——— Downloads,
- L preencha os dados
(Englsh) (Pprugues) | dade®: [ [seno: x do cadastro e clique
K b [ roai . em enviar
K Cidade™: Estadn (Brasil apenas)®: i
Cliqueem |
Downloads

Ocupacdo®: )

&

@l B Internet
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2° PASSO - Instalando o programa no seu computador

Endereco @ http: [ femvw.nied, unicamp, brf~hagagquef

| Br ks

O que é2
Publicagdes
Downloads
Histérias

=4

[HogéQua) Download da

Instalacao

Cligue em um dos links abaixo para iniciar a instalagdo do HagaQué. Yersdes BETA podem ndo ser esta

Perguntas Freq, testes.

Clique na
versao mais
recente para

instalar

ivro de Visitas
Links 105 20/03/2007 7.15 MB hg1.05 install.exe
Contato 1.04 09/02/2006 7.12 MB hol.04 install.exe
1.03 26/01/2006 7.08 MB hg1.03 install.exe
1.02 BETA 2 23/08/2004 6.97 MB hg1.02b2 install.exe
9 101 25/07/2002 6.46 MB hg1.01 install.exe

[English] [Portugués]

/

Q Instrucbes de instalacdo

. Baire ainstalagdo do HagdQué para uma pasta no seu computador.

Siga as
instrucdes
para instalar
0 programa

. Execute o programa de instalag3o e siga 0s passos para instalar o programa no seu computador,

ENFR S

criar suas histdrias em guadrinhos,

Q Instrugdes de atualizagdo (update)

. Durante a instalagdo, ao aparecer a janela (em Inglés) para instalagdo do BDE, apenas confirme sua instalagdo.
. Pronta! Agora, basta entrar no HagaQué pelo atalho na drea de trabalho do Windows ou pela menu Iniciar e camecar a
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Clique no icone que
voceé instalou em seu
computador

Ei hgl.05_install. exe
T_'I Hagagué Setup

nicamp

-

Selecione o Idioma do Programa de Insta...
ISneSI;T‘;D;%z:D idiorma para uzar durante a Selecione 0 idioma e Clique
/ em ok.
Fortugués (Brazil) W
l Ok, ﬂT Cancelar ]
i HagaQué - Programa de Instalagao E]

Bem-vindo ao Programa de
Instalacdo do HagaQué

0 Programa de Instalagdo ird instalar o Hagaluwé 1.05 no seu
cormputadar,

Recomenda-ge fechar todas as outras aplicagies antes de
continuar.

Clique em Préwima para continuar ou em Cancelar para
cancelar a instalagio.

C"que em Proximo §[ Présima> | [ Cancelar

s HagaQué - Programa de Instalacao

Escolha a pasta de destino
Onde devers zer instalado o HagéQué?™

’__] 0 HagaOué zerd instalado na sequinte pasta.

Para continuar, cligue em Praximo, Se desejar ezcolher uma pasta diferente, cligue em
Procurar.

C:Nargquivos de programastHagallue
Apos visualizar o

1 local da instalacao
Cligue em Préximo

Este programa necessita de pelo menos 23,5 ME de espago em disco.

< Anberior ” Présimo > ] [ Cancelar ]




i HagaQué - Programa de Instalacao
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Cligue em Préximo

Ezcolha a pasta do Menu Iniciar

Onde o Programa de Instalagdo deve criar oz icones de atalho do programa’?

Oz atalhos do programa gerao criados na seguinte pasta do Menu [niciar.

Para continuar, cligue em Praximo. Se deseja selecionar uma outra pasta, clique em
Procurar,

£ Anteriorn ” Préwimo » l [ Cancelar

ii'f}l HagaQué - Programa de Instalagao

Pronto para Instalar

computador.

alterar alguma das configuragiies.

Local de desting:
C:\Arquivos de programassHagalue

Pasta do Menu Iniciar:
Hagallué

0 Programa de Instalagao esta pronto para comegar a instalar o Hagalué no seu

Clique em Instalar para comegar a instalagio, ou clique em Anterior ze desejar rever ou

Cligue em Instalar

< Anberior “

Instalar ] [ Cancelar ]

Cliqgue em OK

Confirm

b ] The specified directory does not exist, Create it?

Borland Database Engine Installation/Upgrade

The Borland D atabase Engine will be inztalled/uparaded in the following
directony:;

‘quivas de programashArgquivos comunshBorland SharedsBDE  Browse...

R

Cancel |

Clique em Yes




Pronto!!! Terminamos a
instalacdo, agora vamos
utilizar mais uma
ferramenta!
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Terminada a instalacdo do
HagaQué

0 Programa de Instalagio concluiu a instalagdo do Hagalué
no zeu computador. A aplicagdo pode ser iniciada através doz
icones instalados.

Cligue em Concluir para finalizar o Programa de Instalagio.

Wisualizar Leia_me.tst

Cancluir

Agora vamos aprender como utilizar esse software?

40 HagQué - Nova Historia

Histria Editar Figuras Som Exibir Idoma Ajuds

BEX]
A5l & m| | Inserir cenario colorido ou
S Y S para colorir

Inserir personagens
coloridos ou para colorir

Inserir objetos coloridos ou

e | C (%>

O aEEEEEE aEe w6

para colorir

Inserir baldo para escrever

Inserir onomatopéia

Inserir figura do arquivo

E s6 clicar nos bot6es indicados e depois escolher a imagem que deseja
inserir e clicar em OK. Escolha em qual quadro quer colocar a imagem e
defina o tamanho de sua imagem conforme figura abaixo.

Personagem Colorido

o
|
#/

Selecione a figura

T
/

Cligue em OK

' Ok et
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L} Hagdud - Hova Histdria

Girar |[aEslmE s . Aumentar e diminuir o

v tamanho dos objetos
g
LY i~

[ N &% I :

gl T Inverter na vertical e na
® Recort ik ;ﬂ. horizontal

g pince b S

Desenhar reta e preencher
imagem

Desenhar retangulo e circulo

com e sem preenchimento

escrever T

Desfazer

Enviar para Tras e para

frantn

0 EEEEEEE SEs mEe (@ L Rl
A \ Pagina

Cores para colorir

Agora que ja aprendeu a utilizar os principais recursos dessa
ferramenta, veremos como salvar uma historia criado por vocé ou pelo seu
aluno.

an HagdQue - Nova Historia
Histdria Editar Figuras Som  Exibir Idioma Aj J

Salvar Hitéria e

Sabvar e | L3 Davel

4 Nova histria e+ i o
3 Abrir histéria o i i s
&Y Salvar histéria Ctrl4s rS | |
_ Selvar coggy - : “ DLJ,{,
él Imprimir Chrl+F | [T
Publicar ng Internet 3 I s
a4 :
P - = s @
hd w8 B e
Meu compubador 7= rre
(S
Al o e T
) 2° Passo s — T 5 /,.m [
- 1°Passo Clique em Autor e
Cllque_em Historia e depois escreva seu 30 Passo
depois em Salvar

nome e selecione que

Selecione a pasta, escreva o
nome do arquivo, cligue em
salvar e cliaue em OK.

pasta salvar o arquivo

Para Salvar o arquivo!
1 — Clique em historia — Salvar histoéria
2 — Cligue em Autor — escreva seu home

Atividade: Agora é hora de praticarmos, instale o programa em
seu computador, crie uma histéria (se possivel com seus alunos) com no
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minimo duas paginas, salve essa historia e poste o arquivo no ambiente
TelEduc em portfélio.

Abaco

Outro software, o ABACO, também gratuito, foi desenvolvido no
Chile, é utilizado na area da matematica e pode ser encontrado no site
http://www.sectormatematica.cl. Ele é utilizado para o ensino das bases
numeéricas. Vamos fazer o download.

1° PASSO - Fazendo Download do arquivo de instalacao
Digite no seu navegador o endereco
http://www.sectormatematica.cl/software.htm.

@‘_7 R 1@http:ﬂfwww.setturmatamatl(a‘tljsnftware.htm ¥ | X |Google

@ wwsncnst Plotosena e 0w
wode 3i @ Frogomss GrstisFree ... % () Gma |7| - )

e de Matematica

= = = »
g8 v sz Pagina - (O Ferramentas -

or www.sectormatematica.cl Mavegue mas rapido.

Matematica PROGRAMAS GRAT ) Use Firefox con

|a barra Google.

E.Parvularia  E. Basica E.Media  E.Superior E. Especial E. Rural PSU SIMCE Geometria Evaluaciones CI I q u e e m A b ac 0

Planificaciones Contenidos PPT Excel Proyectos Diccionario  Olimpi Historia Biografias

Aqui te presento una recopilacién de variados programas
matematicos que he encontrado en mis paseos por la red y que puede
descargar gratuitamente.

LIBROS
I Programa | ___—mrEcripcion |
REVISTAS A
[Abace 4875 aprender las bases numéricas. |
ARTICULOS .
Software ambientado en un entorno espacial. gue @ tavés
Alg Blaster de dos entretenidos jusges permite la sjercitacion de las
CUENTDS habilidades matematicas en =l Zrea de Zlgebra
POEMAS e Programa que permite reslizar un gran numero de
construcciones geométricas.
BLOGS
[Cusntas [ |
WEBQUEST
cLIc Excelente programa para variadas aplicadones
FOTOGRAFIAS =ducativasirompecabezas, asodiaciones, sopas de letras y -

& € Internst #100% -

| B caderno_Infar... “ & Programas Gra... l—l Hir e @@ o B o

[

- =3

&

temdtica

& ) !@ hitkp: e sectormatematica. clfsaftware, htm |1| || X = L~
@ fr MANAGER.COMBR  lotosena PONTOFAIO.coMm il AMERICANAS com | W CPU com LGD RS 1.599.00
L — = 3 = >
wodr |®Prngramas Gratis Free de Matematica ‘ ‘ &~ B &+ hPagina - ) Ferramentas -

Download de..iurquivns

=7
Deseja salvar ou abrir este arquivo?

By ] Mome: abaco.zip
Tipa:  WinZip File, 2,58MB

Origem:  wiw, sectormatematica. cl

Custom Sear i irinia
Buscar
'l Abiir Salvar Cancalar 1y que pacdes

Navegue mas rapido.
| Use Firefox con
la barra Google.

1IBRES A anles de abri arquivos deste lipo

— ]
W Embora arquivos provenientss da Intemet possam ser Gteis. alguns

KrTicuLos @ atauivDs podem dsnificer seu computador. 3% y0Gé 0 corliar sm

#ia arigem, nio abra nem salve este arquivo. Lual & o neco? que a través
- ktos :un de las
Cligue em Salvar

[1AS Programa que permite realizar un gran nimero de

|CABR] - Torneos

construcciones geométricas.

. |
[cuentas | [Para aprender a sumar. |
WEBQUEST
| cLic Excelente programa para variadas aplicaciones |
FOTOCRAFIAS % educativastrompecabezas, asaciaciones, sopas de letras y
Concluida € Internct 100 v

) Cader... "\;’jzw\‘.. 'H gy ()i AR 8 @ 0o




Gratis Free de Matematica - Windows Internet Explorer

=88

- \@ http: v, sectormatematica.cljsoftware. htm

[]l#2[x

|Google

£

@ ﬁmmmnuu.an Llotosena

Fontormio con J_Memcawscon

CPU com LD R$1.53900

% e |99 vl@ngramasGrat\sFrEEm x IMGman-Caixaneentradaus)| [ -8 &

(", Sect
[ =M

T - »
~ |:. Pagina = { Ferramentas ~

Salvar como

Salvarem: | £ Caderno Informética

<« Horrm

E.Parvularia  E.B4 Documentos
PR = recentes
[ Buscar | Deskon
LIBROS __J
REVISTAS Meus
documentos
ARTICULOS
CUENTOS [
Meu computadar
POEMAS
BLOGS -
Nome o srquive: | sBagaizi v [sedTt
WEBQUEST Meus locais d i
Q S o % Salvar coma tipo: | WirZip File ] [ Conceler |
FOTOGRAFIAS T = 1 = =

€ Intemet 100%

B caermo i || & & DA 5 E@ v

& Program
@wz + [ bt v, sectormatematics. fsoftwars. htm

s Gratis Free de Matematica - Windows Internet Explorer

| ﬂ 2| %] [Gonals
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Escolha uma
pasta em
seu
computador
e salve o
arquivo do
software.

Cligue em
Salvar

=-=E3

TEE

@ i MAAGERCOMBR  Llot

CPU com LCD R§1.599.09

w o 82 -[@quramas Gratis Fres .. X [MGmaw\—Cauxa de entrada (16) ‘ | B

= »
- |k Pagina ~ () Ferramentas ~

(/_Wor www.sectormatematica.cl

Cliqgue em

| ~L—Matematica

PROGRAMAS GRATIS

Navegue més rapido.
| Use Firefox con

la barra Google.

&

Programas Gratis Free de Matematica - Windows Internet Explorer

. E.Parvularia  E.Basica  E.Media  E. Superior E Especial  E. Rural PSU SIMCE  Geometria Evaluaciones
Abrlr Pasta Planificaciones Contenidos PPT Excel Proyectos Diccionario  Olimpi; Historia
= —
(annlnad concluido = rogramas
m red y que puedes
/& .
e %  Download concluida ]
abaco.zip de www.sectarmatematica.cl
— = - S : —
5 =l que a través
Downloads: 84,6K6 em 7 seq Lo ton et
CUENTOS azer 0 download em: C:\Documents a...\abaco.zip =brz
ransferéncia: 12,0K8fs
POEMAS mero de
[ Fechar & cameds disloge quarda o download for conciufda
BLOGS
e e ol ]
nes
FOTOGRAFIAS | ‘Edu[atlvas:rDEr\pE(ahAEz.as,iasrcinda(\DnES, sopas de letras y -

http:/fpageadz. googlesyndication.com/pageadfichk?sa=ldnum=0gxlent=ca-ref-pu

@.‘_j ~ @) hitpffwwe sectormatematica cfsoftware htm

\:] 1| %] [ Gonals

(@ i WANAGER.COM.BR

Lot [PonTornio com Ji] AWERICARAS cok_]

SUpmarino

W & EB.'I@PrugramasGrat\sFrEE‘.. x[
(/_wor www.sectormatematica.cl

Caderno Informatica

W

= . : »
I Giall - Calxa s entrada (16) | i - B i - rpagina v () Ferramentas +

Navegue més rapido.
= con

"ok

Arguivo  Editar  Exbir  Favortos  Ferramentas  Ajuda
Emm—— () - O - ¥ P2 P
Enderecn |h C:\Dacuments and Settings!ElianalDesktoplCaderna Informatica ‘l‘ Ir
S = (A ahaco.dp
Tarefas de arquivo e pasta = 1l \
) Criar uma nova pasta
e 8 Publicar esta pasta na teb
REVISTAS kd Compartilhar esta pasta
ARTICULOS .
Outros locais &
CUENTOS
(& Deskiop
ik () Meus documentos
BLOGS | Documentos compartihados
i Meu computadar L4
WEBQUEST
W Meus locais de rede
FOTOGRAFIAS v -

W Internet L 100%

| @) Cader.., ﬂ & Progr

= B L

& Internet #100%

7 ) cocrc .. || 2 ¢ & OAE o B v

Vocé vera
gue o
arguivo esta
comprimido
(Zip).
Clique duas
vezes sobre
o icone
abaco.
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©‘ v @ hps e, sectormatematica.dfsoftwars, htm

[ig] [ ]x

w o |® Programas Gratis Free de Matematica

OF vwwsectormatematica.cl

Matematica

[ B-8

Navegue mas rapido.
| Use Firefox con

PROGRAMAS GRATIS

la barra Google.
E. — — — i
Para Instal ar -3 WinZip Pro - abaco.zip g@ rafias
Fle Actions View Jobs Options Help
0 software = s RS9
Cllque duas T New Open  Favortes  Add Extract  Encrypt view  Checkost  Wizard  viewstyle
Hame Type Modified Size | Ratio| Packed | Path
vezes Sobre REVISTAS g}« Aplicative 22712002 16:34  5.820.539  S4% 2.709...
e ARTL 5
ofcone | G
-
abaco.exe
BLOGS
WEBQUEST
FOTOGRAFIA!
= SelectedDﬁles,Obytesiiﬁﬂi _ Tokal 1 file, 5.693KB D200 -
it /pagead2. googlesyndication. com/pageadich?sa=lgnum=Dclient=ca-ref-pu @ intemet = 100% -
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PRO Use Firefok con
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WinZip - Aviso de Seguranca

0 editor n3o pide ser verificado. Tem certeza de que deseja
execular este software?

Nome: Abaco.exe
Edter
Tipe: #plicativo

] . | Editor Desconhecid
l"/ T/— itor Desconhecido )

Navegue mds rapido.

Clique em
executar

Mew Opel Wizard  View Style
Narne
REVIAIAS [0 Abaco,exs
ARTICULOS b , ;
0 arquivo o contém uma assinatura digital valida que verifique o
editor, Vocé so deve executar software de editores em que confia.
CHENTOS, Cormn ssher se devo exscular um softwsi=?
POEMAS
BLOGS
WEBQUEST
FOTOGRAFIAS
= Extracting Abaco.exe Total 1 file, 5.693K8 2086
& mternet H100% -

| ®] cader... ﬂ EpFrogr... W i e @ o B ez

Agora que o software ja esta instalado vamos explorar suas

possibilidades. Esta é a tela na qual seu aluno
bases numeéricas.

Cligue no
icone (+)
para
adicionar

(=5

(= £ =

C.MILLARES D.MILLARES MILLARES

LCENTENAS

podera compor e decompor as

Aqui
aparece a
composicao

DECENAS UNIDADES
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Cligue em Cligue no
BORRAR icone (-)
para apagar para excluir

“

|soRRAR| O

c -

Como vocé pode ver este é um software simples, facil de utilizar,
visualmente atrativo e explicativo. Ele ndo foi desenvolvido especificamente

para o aluno com deficiéncia, mas, € um bom aliado as estratégias
educacionais.

Holos — Sistema Educacional

5 HoloS

Sistema Educacional

Agora que ja estd bem motivado e com habilidades na utilizagdo dos
softwares a dica de outra ferramenta educacional que permite a criacdo de
atividades e programar suas aulas € o HOLOS - Sistema Educacional. Fica
aqui as dicas para que faca o download do programa para instalacéo e também

do seu manual que poderd ajudar no trabalho com criancas com deficiéncia
mental.

Digite em seu navegador
http://www.bauru.apaesaopaulo.org.br/
E clique no icone do HOLOS

Depois clique para fazer download do seu manual primeiramente,
leia e veja as especificacdes tecnicas, caso seu computador comporte
tais especificacdes voce podera instalar o programa fazendo o download
gratuitamente no mesmo site.
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Sistema Educacional Holos

HoloS

Sistema Educacional

PROJETO “CIDADAD ESPECIAL™

A partir do convé&nio firmado entre a Associagdo de Pais e Amigos dos Excepcionais de
Bauru & o Conselho Federal Gestor do Fundo de Defesa de Direitos Difusos (CFDD),
drgdo vinculado & Secretaria de Direito Econfmico do Ministério da Justiga, foi possivel
desenvolver o Projeto Cidadio Especial, cujo principal objetivo foi promover a inclusio
socio-educacional, profissional e digital da pessoa com deficiéncia, por meio do
desenvolvimento de pesquisas tecnoldgicas e a produgdo de tecnologia disponibilizada
gratuitamente, denominada Holos - Sistema Educacional.

A utilizag8o do sisterna HOLOS propicia & pessoa comn deficiéncia estratégias para seu
desenvolvimento global & sua aprendizagem, o conhecimento de seus direitos e a
aquisigdo de habilidades bdsicas & de gestdo, bem como de walores éticos e de cidadania.
Mais gue isso, as caracteristicas do sistema HOLOS lhe garante um  potencial
universalizante, contribuindo com educadores & educandos que, com ou sem deficiéncia,

. . estejam engajados numa situagdo compartilhada de aprendizagem. . .
Clique aqui R Clique aqui para
para fazer  Emmieacidn SR (EGED fazer download do

Download do Manual ern POF (5,7 MB) g
download do < manual em
2 i GESTOR DO FUNDODE  MNISTERIO DAJUSTIGA LA = R
?—qu|?/0 9e Yyl oeresavospReios SECREURAOE  EONTE TERO B' arquivo PDF
instalacédo |

Para Trabalharmos com alunos com deficiéncia mental geralmente
adaptamos alguns recursos e softwares para que possam ser aplicado. N&o
existe uma receita Unica, nem um software especifico, que possa abranger
todas as especificidades das necessidades especiais dos alunos, é necessario
que vocé, professor que conhece muito bem seus alunos possa pesquisar e
planejar a aplicacdo dos recursos para favorecer o aprendizado dos nossos
alunos. Demos algumas dicas de ferramentas que existem e que podem
colaborar com o processo de aprendizagem nessa populacdo. Agora contamos
com sua dedicacéo, criatividade para continuar em busca de novos desafios,
conquistando novos aprendizados e possibilitando melhores condicbes as
nossas criancas com deficiéncia mental.

Dicas!
v Para trabalhar com aluno com Deficiéncia Mental é necessario que
conheca suas limitagdes fisicas, caso haja, e faca uma adaptacao
dos recursos fisicos primeiramente, para garantir 0 acesso ao
recurso.
Planeje suas atividades apo6s definir claramente seus objetivos.
Selecione a ferramenta que contemple o objetivo definido;
Teste antes a ferramenta e faca uma analise para verificar o grau de
dificuldade, os desafios propostos nas atividades e se nao existem
erros conceituais.
v' Agora sim a dica é aplicar e fazer uma andlise dessa aplicacdo para
verificar se nao € necessario novas adaptacdes ou apresentar novos
graus de dificuldade.

ANENEN

Bom trabalho! Boa Sorte!
Dariel e Eliana
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Links interessantes sobre este tema:

http://www.niee.ufrgs.br/links.htm

http://www.cedipod.org.br/

http://www.defnet.org.br/
http://www.apaesp.org.br/apaesp/script/templates/GCMReguest.do?page=1
http://www.nami.org/

http://www.bengalalegal.com/

http://www.acessibilidade.net/

http://www.utad.pt/wai/wai-pageauth.html

http://webxact.watchfire.com/
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